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(g) Geldbetatigtes Unterhaltungsgerat 

(§) Ein geldbetatigtes Unterhaltungsgerat umfaftt cine 
Umlaufkorper (5) mit Symbolen (6) aufweisende Symbol- 
Spieleinrichtung (1) und mindestens eine aus mehreren 
Anzeigefeldern (17, 19) bestehende Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtung (15). Die Umlaufkorper (5) der Symbol-Spiel- 
einrichtung (1) und die Anzeigefelder (17, 19) der Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtung (15) sind ausschliefclich mit 
Sonderspielen oder Punkten und nicht mit Geldwertbe- 
tragen belegt. Der Einsatz pro Spiel wird jedoch mit ei- 
nem Geldwertbetrag vorgenommen. Der weitere Spiel- 
verlauf erfolgt hingegen ausschliefclich mit Sonderspie- 
len oder Punkten, nicht jedoch mit Geldwertbetragen. Da- 
hersind auf den Umlaufkorpern (5) der Symbol-Spielein- 
richtung (1) und den Anzeigefeldern (17, 19) derZusatzge- 
winn Spieleinrichtung (15) kcino Goldwortbotragc als 
• Symbole oder Belegungen angegeben. 



o> 
to 

CO 

o> 

Ul 



BEST AVAILABLE COPY 




1 

Bcschreibung 



DE 199 36 196 A 1 



Die lirfindung bc/ichl sich auf cin geldbciaiiglcs Unter- 
hallungsgenii mit cincr rechncrgcsiciicricn Sleuercinhcil zur 
Spiclablaufstcucrung. bci dcm niincls cincr Svinbol-Spicl- 5 
einrichiung mil Uinlaulkorncrn hinlcr Ahlcsefensiern cincn 
Cicwinn oder Vcrlusi ungehendc Symbolkomhinalionen an- 
gc/cigi werden. urn I mindcslens cincr aus mchrcren gcwin- 
nindivklucllcn An/.cigcfcklcrn bcsichcndcn Xusai/.gcwinn- 
Spicleinriclmmg. in dcr cin in der S\v mhol-S pic loin richtung 10 
errcichics Spielcrgcbnis uusgespieh inler kutiiuliort wird. 

Die Vordcrsciic des (ichuuses cincs solchcn Unicrhal- 
lungsgeraics inilatii in tier Rood cine aus ( ilas bcsichcndc 
Fronischcihc. aul dcr cin Spiclplan und cin < icwinnplan auf- 
gedruckl sind. I Inner dcr I Tonischeibc isi cine Symbol- 15 
Spieleinriclminc angeordncL die meisiens drci Umliiulkor- 
per besii/.i. die als VVal/en. Schcibcn. Klappkanen-Karus- 
selleodcrdcrclcidien ausgcbildci .vein konncn. Auf der von 
auBen dureh AblcseleiiMer in tier lronischcihe cinsehbarcn 
Oberllachc iragcn die I fuilaulkorpcr Stmholc. Die IJmluul- :o 
korpcr werden in dcr Revel nachcinander Millncscl/l. und 
nachdeni allc \ 'inlaulkorpcr mm Sfilisiarni pckoinmen sind. 
gibi die in den Ablcvclcnsicm angc/cigtc .\v mboikombina- 
lion cincn (icumn .vlcr Vcrlusi ar. In i:nicrxchicdlichcr 
Ilohe werden < ield- uiulMdct Punkic- uifctAikri S^nhk-rspiel- > 
gewinne mlcr derdcuhen in \n\Mchi gcMclli 

Weherhin ucimtii dcrariive I inicrha itinc\ceruic luahc 
mindcslens cine als /iivii/gewinn-Sptclcinriclmjno aiiscc- 
bildcic Risik.^Npidcinndumc aul. ho dcr durcli Uci.iti 
gang cincr Rt^kotasic cm hcrciis cr/idkr (.cwimi u ncr 
Gefahr des Vcrh.sics nskicrt werden k.inn Die kivk.- 
Spiclcinrichiunc timfaL'.i hicrhci cine ai.% nchrcrcn ecu in 
nindivkluelleii \i /cieclcldcm IvMclicnk K.x.k.^iut D.i 
bci wird aul cine Risikolciicr. die jul (.^mmiu i/occdc 
inenien vcrwtiicdcnc (icuinnucric an/cic .ki hcrcitv cr- i\ 
/.idle Gcwinn und dcr cr/idharc ( leu inn npiiwh hcrv»»n:e- 
hoben. Ubcr cincn mi Unicrhahungsocrii v»»rhandencn /u- 
lallsgeneraior wird cntschicdcn. oh tier bctciis cr/ic ic (ic- 
winn vcrlorcn ecl:i ndcrcrhohi wird. lici ! --Ik ••mi g »:cn(Ic- 
winns wird diescr w icder als er/icllcr ( icw inn ange/ogi und 
audi dcr nun cizielhaic ( icw inn wild wicdci *»piiv.h hctt**- 
gchoben. Durch licialigung cincr RisiUiastc kann dcr cr 
/.idle Gcwinn crncul riskier! werden lici dcr Diircht.ihnmg 
cincs RisikospicK crlolgl in dcr Rccel cine : niwhcidunc 
iibcr Hrhohung inlcr Totalvcrlusi des cingcvci/icn < icw inns 4n 
Die An/eigclcldcr dcr Risikolcilcr sind ubhcherucisc i i it 
unleren Bercich mil slcigcndcn (icldgcuimcn urvl im obc- 
ren Bercich in Mcicendcr Rcihcnlolgc m:i Nuidcrspiclcn 
cxler Punkicn bclcpi. 

Dariiber hinaus isi es bci Untcriialliin % L'\L*cr.ifcn rH-kamu. ^> 
cincn cr/icllcn (icwinn millcls cincr aK /iisai/ccw inn- 
Spiclcinrichlung jus : jcbildeien Ausspiclcinrichtung /u cr- 
hohen ixtcr /.u crnicilrigen, wobci mil unicrsvhicdliclicn 
Cieldweri-, Sondcrspicl- und Punklcgcu inncn belcgie An- 
/.cigclcldcr/.ulall.sgcsccucn aullcuchien und cm den crrcich- 
icn Cicwinn darsicllendcs An/cigcfckl crlcuchlci bleibi. 

Hincn wcilcren Spielanrei/. mil /.usai/licher < icw inn mog- 
lichkcil slclll cine /usai/.gew'inn-Spicleinndilung in I Wni 
cincr Jack[>M-Spie!einridilung dar. die incisions aus cincr 
vcrschicdenc A n/oige folder umfassenden I.ieluleistc gcbil- to 
del isi. Bcim lir/iolcn cincs bcslimmicn (iewinns ixlcr Vcr- 
lusles in dcr Symbol-Spieleinrichiung unil/.vlcr in cincr an- 
dcrcn /usai/gewinn-Spioleinrichlung wird cin bcsiimmies 
An/.eigcclemeni crlcuchlci, das cin aul" den errcichien (ic- 
winn oder Vcrlusi be/ogenes Symbol iragl. Wcnn cine be- 65 
slimmie An/ahl von An/cigolcldcm crlcuchlci isi. wird dcr 
Jackpoi ausgclosi und cin /.usat/.liche Cicwinn gegeben. 

Solchc /usai/gcwinn-Spiclcinrichlungcn sind in dcr Rc- 



gel auf ihren Anzeigefeldern mil unterschiedlichen Geld- 
werten und Sonderspielen belegt. Bei derartigen geldbeta- 
tiglen Unterhaltungsgeraten werden die in der Symbol- 
Spieleinrichlung oder in einer der Zusar/.gewinn-Spieleirh 
richlungcn crziellen Geldwcrte und Sonderspiele lediglich 
cinfach ausgegeben, in der Ausspieleinrichlung ausgespielt, 
in der Risiko-Spieleinrichtung weiterriskiert oder in dcr 
Jackpot-Spieleinrichtung angesammeli. 

Die mil geldspezifischen Wenangaben versehenen Spiel- 
und Gewinnplane, die geldspezifischen Anzeigefelder der 
Zusaizgewinn-Spieleinrichtungen, die geldspezifischen 
Symbole auf den Umfangsflachen der Umlaufkorper der 
Symbol-Spieleinrichtung sowie geldspezifische Wertanga- 
ben an der im Unterhahungsgerai vorgesehenen Geldverar- 
bciiungseinrichtung, wie Munzeinwurf, Geldscheineingabe 
usw. werden in der fur den Aufstellort des Unterhaltungsge- 
rales lypischen Landeswahrung angegeben. Diese geldspe- 
zifischen Wcrtangabcn werden z. B. in Dcutschland in DM 
dargesiellt. 

Im Hinblick auf die in naher Zukunft bevorstehende 
Wahrungsunion in der Europaischen Gemeinschafl, in der 
als einhcitliches Zahiungsmittel die EURO-Wahrung ver- 
bindlich fur die Mitgliedsstaalen eingefuhrt wird und somit 
als Zahiungsmittel Munzen und Geldscheine in EURO gel- 
icn. isi aueh eine Uingeslaltung der geldspezifischen Wen- 
angaben der Unterhaltungsgerate erforderlich. Bis zurn ver- 
bindlichcn Tennin der Miinz- und Geldschein-Zahlungsmit- 
id in dcr EUROWahrung werden die geldbetatigten Unter- 
hahungsgerale jedoch weiter in der jeweiligen Landeswah- 
rung iles Aufsicllortes bespielt. Bis zum verbindlichen Ter- 
rmn tier Miinz- und Geldschein-Zahlungsmiltel in der 
1 t ik(>-Wahrung ware es erforderlich, die derzeitigen Front- 

lici ben b/.w. Umlauflvorper der Unterhaltungsgerate in der 
Ksiehenden Form weiterzubehalten und zum Zeitpunkt der 
liinliihrung des EURO-2^hlungsniittels schnell alle Front- 
scheiben und Umlaufkorper an den Unterhaltungsgeraten 
aus/uiauschen. Dies fuhrt zwangslaufig zu einem enormen 
Aufwand. Daruber hinaus ist es bis zum verbindlichen Ter- 
min dcr Gultigkeit der EURO-Zahlungsmittel erforderlich, 
uciicrhin Frontscheiben und Umlaufkorper auch noch in der 
landcstypischen Form herzustellen und gleichzeitig auch 
I ronischeiben und Umlaufkorper gewissermaBen auf \forrat 
/u produzieren, die geldspezifische Wertangaben in der 
1-UROWahrung aufweisen. Eine Bespielbarkeil der Unter- 
haliungsgcrate ist allerdings moistens nur mit der Landes- 
wahrung des Aufstellortes moglich. Es ist Aufgabe der Er- 
linilung, cin geldbeiatigtes Unterhaltungsgerat der eingangs 
gcnannicn An zu schaffen, bei dem der Spielverlauf irn we- 
scnilichcn ohne geldwertc Belegungen der Spielmerkmale 
crlolgi und der Aufwand fur das Auswechseln der Front- 
vheihe enl fallen kann. 

HrlindungsgemaB wird die Aufgabe dadurch gelost, daB 
ilic Umlaufkorper der Symbol-Spieleinrichtung und die An- 
zeigefelder der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ausschlieB- 
lich mil Sonderspielen unoVoder Punkten und nicht mit 
(ieldwcrtbetragen belegt sind. 

Das Bespielen des geldbetatigten Unterhaltungsgerates 
wird durch Eingabe eines Spieleinsatzes in Form von Mun- 
zen. bcispielsweise DM -,40 gestartet. Der weitere Spielver- 
lauf crfolgt hingegen ausschlieBlich mit Sonderspielen oder 
Punkten, nicht jedoch mit Geldwertbetragen. Daher sind auf 
den Umlaufkorpern der Symbol-Spieleinrichtung und den 
Anzeigefeldern der Zusatzgewinn-Spieleinrichtung keine 
Geldwertbetrage als Symbole oder Belegungen angegeben. 
IXMiicntsprcchcnd geben die Symbole auf den Umlaufkor- 
pern der Symbol-Spieleinrichtung und den Anzeigefeldern 
dcr Zusatzgewinn-Spieleinrichtung nur Anzahlen von Son- 
derspielen oder Punkten wieder. Dadurch ist es nicht not- 
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wendig, vor oder nach Einftihrung der Wahrungs union die 
Fronlschcibe des Unterhaltungsgerates auszuwechseln, da 
die Symbole der Spielmcrkmale, wie Symbol-Spieleinrich- 
tung und Zusatzgewinn-Spieleinrichlungen, ausschlieBlich 
in nicht -wahrungsbezogenen Geldweribetragen angegeben 
sind. Mil diescr MaBnahme wird ein hoher Aufwand durch 
HerslellungneuerFromscheiben bzw. neuer Unterhaltungs- 
gerate vennieden. 

Nach einer Ausgestaltung der Erfindung entspricht die 
Hdhc des geldwerten Einsatzes pro Spiel einer bestimmten 
Wertigkeil eines Symbols auf den Umlaufkorpern der Sym- 
bol- Spieleinrichtung bzw. eines Anzeigefeldes der Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtung in Sonderspieien bzw. Punkten. 
Mit der Hohe des Spieleinsalzes wird demnach festgelegl, 
da6 ein Spiel in der Symbol-Spieleinrichtung bzw. in der 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ausschlieBlich in Sonder- 
spieien und/oder Punkicn gestartet wird. Gegebenenfalls 
kann die Hohc des Spieleinsalzes auch die Hohe des maxi- 
mal erzielbaren Gewinns an Sonderspieien oder Punkten 
bzw. deren Gegenwen in Form von Geldbetragen bestim- 
men, die bei Ende des Spiels ausgezahlt werden. 

Nach einer Weiterbildung des erfindungsgemaBen geld- 
betatigten Unterhaltungsgerates wird der Einsatz pro Spiel 
auf einer Geldeinsatz-Anzcigc und ein in Abhangigkeit da- 
von erzielbarer Gewinn in Sondcrspiele bzw. Punkte umge- 
rechneier Gewinn auf einer Gewinn an zcige dargestellt. So- 
nach werden Geldwertbetrage nur in der Geldeinsatz-An- 
zeige und in der Gewinnan/cigc dargestellt. Dies ist inso- 
fern erforderlich, weil der Spicier iibcr einen moglichen Ge- 
winn in.Form eines Gcldweries infomiiert werden will, den 
er erzielen kann. 

Bei einer vorteilhaften Ausgestaltung der Erfindung wird 
der Einsatz pro Spiel in der Wahrung des Aufstellortes des 
Unterhaltungsgerates vorgenommen. Dariiber hinaus kann 
auch vorgesehen werden, daB der Spieleinsatz nach der 
Wahrungsunion in der EURO-Wahrung bzw. vor der Wah- 
rungsunion durch Umrechnung der Landeswahrung in die 
EURO-Wahrung vorgenommen wird. 

Eine weitere vorteilhafte Ausbildung der Erfindung be- 
steht darin, daB beim Erreichen einer bestimmten Symbol- 
kombination in der Symbol-Spieleinrichtung in Sonderspie- 
ien oder Punkten ein Einstieg in die Zusatzgewinn-Spielein- 
richtung erfolgt. Die in der Symbol-Spieleinrichtung er- 
zielte Anzahl von Sonderspieien oder Punkten ermoglicht 
sonach einen Einstieg in ein bestimmtes Anzeigefeld der 
Zusatzgewinn-Spieleinrichiung. 

Bevorzugt konnen die Hohe des Einsatzes pro Spiel und/ 
oder die sich daraus ergebendc Hohe des Gewinns tastenge- 
steuert vorgewahlt werden. Dcm Spieler wird dadurch ge- 
stattet, die Hohe des Spieleinsalzes sclbsl zu bestimmen und 
vorzuwahlen. Analog dazu kann ihm eingeraumt werden, 
auch die Hohe des Gewinns, gegebenenfalls in Abhangig- 
keit von der Hohe des Spieleinsalzes, vorzuwahlen. Dies be- 
deutet nicht, daB der Spieler automatisch diesen Gewinn er- 
halt, sondern nur beim Auftreten eines bestimmten Spieier- 
eignisses in der Symbol-Spieleinrichtung und/oder Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtung. 

Nicht alle Unterhaltungsgerate sind darauf ausgerichtet, 
daB Gewinne erzielt und in (ieldwerten ausgegeben werden. 
Bei einer Weiterbildung des Unterhaltungsgerates erfolgt 
daher die Gewinnausgabe nur in Form von Sonderspieien 
bzw. Punkten, wenn das Unterhaltungsgerat ohne Geldge- 
winnauszahlung vorgesehen ist. Derartige Gerate dienen in 
der Regel nur dem Zwecke der Unterhaltung, ohne dem Ziel 
eines Gcldgcwinns. Es gcht hierbci in der Hauptsachc 
darum, zum Ende des Spiels eine moglichst hohe Anzahl 
von Sonderspieien oder Punkten zu erzielen. 
1st dasiMeLhaltungsgerat jedoch derart ausgestaltet, daB 
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bei erfolgreichem Spielverlauf eine Geldgewinnauszahlung 
erfolgt, kann die Gewinnausgabe in Form von Sonderspie- 
ien bzw. Punkten und/oder Geldwerten vorgenommen wer- 
den. 

Es versteht sich, daB die vorstehend genannten und nach- 
stehend noch zu erlauternden Merkmale nicht nur in der je- 
weils angegebenen Kornbination, sondern auch in anderen 
Kombinationen verwendbar sind, ohne den Rahmen der 
vorliegenden Erfindung zu verlassen. 

Der der Erfindung zugrunde liegende Gedanke wird in 
der nachfolgenden Beschreibung anhand eines Ausfiih- 
rungsbeispieles, das in der zSeichnung dargestellt ist, naher 
erlautert. Die Zeichnungsfigur zeigt ein geldbetaugtes Un- 
terhaltungsgerat in einer \forderansicht. 

Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aufnehmende Ge- 
hause 2 des geldbetatigten, rechnergesteuerten Unterhal- 
tungsgerates mit Gewinnmoglichkeit weist auf seiner Vor- 
dcrscitc cine Frontschcibc 3 mit Ablcscfcnstcrn 4 auf, hintcr 
denen drei nebeneinander angeordnete, scheibenformig aus- 
gebildete Umlaufkorper 5 der Symbol-Spieleinrichtung 1 
vorgesehen sind. Die Umlaufkorper 5 werden nach dem In- 
laufsetzen zu Spielbeginn wahrend oder zum Ende des 
Spiels von einem Zufallsgenerator der Steuereinheit in einer 
von einer Mehrzahl moglicher Rastposiuonen zum Still- 
stand gebrachL Den Raslpositionen sind auf dem Umfang 
der Umlaufkorper 5 Symbole 6 zugeordnet, die der Anzeige 
des Spielergebnisses in den Ablesefenstern 4 dienen. Aus 
den angezeigten Symbolen 6 kann der Spieler das Spieler- 
gebnis ablesen, insbesondere auch, ob sich ein Gewinn nach 
einem auf der Frontscheibe 3 erlauterten Gewinnplan aus ei- 
ner Kornbination der angezeigten Symbole 6 ergeben hat. 
Die Symbole 6 der Umlaufkorper 5 bestehen ausschlieBlich 
aus Anzahlen von Sonderspieien oder Punkten. 

Im unteren Bereich des Spielgerates befinden sich drei, 
dem Umlaufkorper 5 zugeordnete Tasten 7, nut denen die 
Umlaufkorper 5 vorzeitig angehalten bzw. nachgestartet 
werden konnen. 

Im Falle eines Gewinns durch Erreichen einer bestimm- 
ten Symbolkombination kann eine Gewinnausschuttung in 
bar, d. h. durch Munzauswurf in eine Ausgabeschale 8 oder 
durch Aufaddieren in einer Guthabenanzeige 9 erfolgen. 
Dariiber hinaus konnen Sonderspiele oder Punkte erzielt 
werden. Im oberen Bereich des Unterhaltungsgerates befin- 
den sich ein Munzeinwurfschlitz 10, ein Tokeneinwurf- 
schlitz 11, ein Geldschein-Eingabeschlitz 12 und ein Benut- 
zerkarten-Eingabeschlitz 13 einer nicht naher dargestellten 
Geldverarbeitungseinrichtung. Des weiteren ist neben dem 
Munzeinwurfschlitz 10 eine Ruckgabetaste 14 angeordnet, 
durch deren Betatigung ein in der Guthabenanzeige 9 ange- 
zeigtes Guthaben in die Ausgabeschale 8 abrufbar ist. 

Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 durch Erreichung 
einer zufallsgesteuert ermittelten Symbolkombination er- 
zielte Gewinn kann tasten- oder rechnergesteuert als Einsatz 
in eine Zusatzgewinn- Spieleinrichtung ubertragen werden. 
Die beidseitig der Frontscheibe 3 angeordneten Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtungen sind jeweils als Risiko- Spielein- 
richtung 15 ausgebildet. Die rechte Risiko-Spieleinrichtung 
15 besitzt mehrere zu einer Risikoleiter 16 zusammenge- 
faBte beleuchtbare Anzeigefelder 17, die in steigender Rei- 
henfolge mit Anzahlen von 2 bis 50 Sonderspielgewinnen 
belegt sind. Die linke Risiko-Spieleinrichtung 15 weist 
ebenfalls mehrere zu einer Risikoleiter 18 zusammengefafite 
beleuchtbare Anzeigefelder 19 auf, die jedoch anderen An- 
zahlen von 3 bis 50 Sonderspielgewinnen belegt sind. Das 
Riskicrcn des in der Risikoleiter 16 bzw. 18 angezeigten 
Sonderspielgewinns geschieht dadurch, daB das niichstho- 
here Anzeigefeld 17 bzw. 19 in Bezug auf das beleuchtete, 
den bereits erzielten Sonderspielgewinn anzeigende Anzei- 



00 

m 

CO 

s 

8 
5 



DE 199 3e 

5 

gcfeid 17 bzw. 19 im Wechsei mil einem unterhalb der Risi- 
koleiter 16 bzw. 18 angebrachtcn Totalverlusi-Anzeigefeld 
20 bzw. 21 mil der Beschriftung "0" blinkt. Bci Betatigung 
einer Risikoiasic 22 bzw. 23 wird enlwcder der nachslho- 
hcre Sonderspielgcwinn erzich odcr der eingeseizic Sonder- 5 
spicigewinn vcrlorcn. Dicser Vorgang kann bis zum Errei- 
chcn des Hochslgewinncs an Sonderspielcn fortgeselzl wer- 
den. Die Sondcrspielgcwinne werden in ciner Sonderspiele- 
Anzeigc 24 aufaddien. Des weiiercn isi in der Mine der 
I Vonischeibc 3 einc Geldeinsatz-Anzeige 25 vorgesehen. 10 
Diese zeigi die I lone des voni Spieler ausgewahlten Spiel- 
cinsaizes an. Danebcn isi eine ( icwinnanzeigc 26 angeord- 
ncl, welche den crzielbaren Gewinn pro Spiel in Form eines 
Gcldwcrtbcirages anzcigl. Der Geldeinsalz-Anzeige 25 und 
der Gewinnanzeige 26 isi jeweils eine Tasle 27 bzw. 28 zu- 15 
geordnci. 

Der Spieler wahii durch Betatigen der Taste 27 eine be- 
slinimic Tlohc eincs Einsalzcs pro Spiel inncrhalb fcslgclcg- 
ler Grenzen aus, der dann in der Geldcinsaizanzeige 26 dar- 
gcstclll wird. Abhangig davon kann rechnergesteuerl die 20 
Ilonc des maxima] crzielbaren Gcwinns pro Spiel festgelegt 
werden, der als Geldwcrtbeirag in der Gewinnanzeige 26 
angczcigi wird. Umgekehrt kann durch Betatigung der Taste 
28 ein crziclbarer Gewinn ausgcwahlt und in Abhangigkeit 
davon die None des Spieleinsatzes beslimml werden. 25 

Der als Miinzcn cingegebene Spieleinsalz ermoglichtden 
Beginn des Spiels in der Symbol-Spiclcinrichtung 1. Dabei 
crfolgi der gesamic wciicrc Spiel verlauf nur noch mil An- 
zahlen von zu gewinnenden Sonderspielcn, die gegebenen- 
falls auch ein weiiercs Spielercignis auslosen. Dies kann 30 
z. B. cin Kinsiieg in ein bcslinimics Anzeigefeld 17 bzw. 19 
in ciner der Risikoleilern 18 bzw. 20 der Risiko-Spielcin- 
richlung 15 sein. Das Risikospiel wird dann ebenfalls nur 
mil Anzahlen von Sonderspielcn durchgefuhrl, die cinge- 
sclzi und gewonnen und gcgebenen falls auch vcrlorcn wer- 35 
den konncn. 

Erzieli der Spieler zum Ende des Spiels eincn Gewinn in 
Form cincr bcsiimmlen Anzahl von Sonderspielcn, werden 
diese in cincn Gcldwertbetrag umgerechnct und in Form 
von Munzcn ausgegeben. 40 

Liste der Bezugszcichcn 

1 Symbol-Spiclcinrichtung 

2 Gchausc 45 

3 Frontschcibc 

4 Ablcsefcnsicr 

5 UmlaulT<6rpcr 

6 Symbol 

7 Nachsiart -Taste 50 

8 Auszahlschalc 

9 Guthabcnanzeige 

10 Munzcinwurfschlilz 

11 Tokcneinwurfschlilz 

12 Geldschein-Eingabeschlitz 55 

13 Kartcn-Eingabeschlitz 

14 Ruckgabetaste 

15 Risiko-Spieleinrichtung 

16 Risikoleiter 

17 Anzeigefeld 60 

18 Risikoleiter 

19 Anzeigefeld 

20 Totalverlusi-Anzeigefeld 

21 Totalverlusi-Anzeigefeld 

22 Risikoiasic 65 

23 Risikotaste 

24 Sonderspiele-Anzeige 

25 Geldeinsatz-Anzeige 
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26 Gewinnanzeige 

27 Taste 
28Tasle 

Patentanspruchc 

1. Geldbeiatigtes Unterhakungsgerai mil einer rech- 
nergesieuenen Steuereinheit zur Spielablaufsteuerung, 
bei dem miuels einer Symbol-Spielcinrichtung (1) mil 
Umlaufkorpem (6) hinter Ablesefenstcrn (4) einen Ge- 
winn oder Verlust angebende Symbolkombinationen 
angezeigt werden. und mindestens einer aus mehreren 
gewinnindividuellen Anzeigefeldem (17, 19) beste- 
henden Zusatzgewinn-Spieieinrichtung (15), in der ein 
in der Symbol-Spieleinrichtung (1) erreichtes Spieler- 
gebnis ausgespielt oder kumuliert wird, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Urnlaufkorper (5) der Symbol- 
Spiclcinrichtung (1) und die Anzcigcfcldcr (17, 19) der 
Zusatzgewinn-Spieieinrichtung (15) ausschlieBlich mil 
Sonderspielen und/oder Punkien und nicht mit Geld- 
wertbetragen belegt sind. 

2. Unterhaitungsgerai nach Anspmch 1, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Hohe des geldwerten Einsatzes 
pro Spiel einer bestimmten Wertigkeit eines Symbols 
(6) auf den Umlauflcorpem (5) der Symbol-Spielein- 
richtung (1) bzw. eines Anzeigefeldes (17, 19) der Zu- 
satzgewinn-Spieieinrichtung (15) in Sonderspielen 
bzw. Punkten entspricht. 

3. Unterhaitungsgerai nach Anspruch 1 oder 2, da- 
durch gekennzeichnet, daB der Einsalz pro Spiel auf ei- 
ner Geldeinsatz-Anzeige (25) und ein in Abhangigkeit 
davon erzielbarer Gewinn in Sonderspiele bzw. Punkte 
umgerechneter Gewinn auf einer Gewinnanzeige (26) 
dargestellt wird. 

4. Unterhaitungsgerai nach einem der Anspruche 1 bis 

3, dadurch gekennzeichnet, da6 der Einsatz pro Spiel in 
der Wanning des Aufstellortes des Unterhaltungsgera- 
tes vorgenommen wird. 

5. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 bis 

4, dadurch gekennzeichnet, daB beim Erreichen einer 
bestimmten Symbolkombination in der Symbol-Spiel- 
einrichtung (1) in Sonderspielen oder Punkten ein Ein- 
siieg in die Zusatzgewinn-Spieieinrichtung (15) er- 
folgt. 

6. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 bis 

5, dadurch gekennzeichnet, daB die Hohe des Einsatzes 
pro Spiel und/oder die sich daraus ergebende Hohe des 
Gewinns tastengesteuert vorgewahli. werden. 

7. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 bis 

6, dadurch gekennzeichnet, daB die Gewinnausgabe in 
Form von Sonderspielen bzw. Punkten erfolgt, wenn 
das Unterhaltungsgerat ohne Geldgewinnauszahlung 
vorgesehen isi. 

8. Unterhaltungsgerat nach einem der Anspruche 1 bis 

7, dadurch gekennzeichnet, daB die Gewinnausgabe in 
Form von Sonderspielen bzw. Punkten und/oder Geld- 
werten erfolgt, wenn das Unterhaltungsgerat mit Geld- 
gewinnauszahlung vorgesehen ist. 
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